附件1
	拟请专家：
汪国平 北京大学信息科学技术学院教授，北京大学图形与交互技术实验室主任
曹三省 中国传媒大学新媒体研究院副院长
孙文博 北京兰亭数字科技有限公司创始人
姜汉龙 北京易威科技有限公司创始人
 

	时间
	课程
	内容演示和实验

	第一天
	全天报到

	第二天
09:00—11：30
	基础知识
	· VR的定义
· VR的类型
· VR产业主要的设备和平台
· VR技术发展现状
· VR技术存在的问题

· VR在游戏、影视、教育、家装等行业的应用

	第二天
14:00—17：00
	基础技术
	· VR内容开发综述
· VR应用开发关键技术
· VR电影的制作技巧和效果
· VR游戏的制作技巧

	第三天
09:00—11：30
	内容开发
	· VR应用开发工具
· VR视频拍摄和内容制作工具
· VR直播系统

	第三天
14:00—17：00
	案例实战
	· UnityVR的应用
· VR视频拍摄
· VR视频后期处理
· VR直播实战
· 座谈交流和结业考试


